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Produkt ist kein Spielzeug!

Quick Start Anleitung H4817

Artikelnummer XVIH4817

Bitte vor dem Flug Copter kalibrieren
-> siehe Seiten 7 und 8

C€

Importeur:

HALOGENKAUF LIGHTECH® GMBH
Schlehenweg 4 - 29690 Schwarmstedt
WEEE-Req.-Nr. DE44369545
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Sicherheitshinweise

1. GEFAHR DES ERSTICKENS DURCH KLEINTEILE. BENUTZUNG NUR UNTER
UNMITTELBARER AUFSICHT DURCH ERWACHSENE. PRODUKT AURER REICH-
WEITE VON KINDERN UNTER 14 JAHREN HALTEN. NICHT FUR KINDER UNTER 14
JAHREN.

2.Wenn Sie das Fluggerat zum ersten Mal fliegen, bedienen Sie den Joystik
langsam. Das Fluggerat steigt sonst sehr schnell nach oben was bei wenig
Platz schnell zu einer Kollision fiihren kann.

3. Nach dem Flug schalten Sie bitte die Fernbedienung aus bevor Sie sich dem
Quadkopter ndhern. So vermeiden Sie ein versehentliches Starten!

4. Halten Sie den Akku fern von Warmequellen wie Heizungen oder offenem
Feuer.

5. Halten Sie beim Fliegen mindestens 2-3 Meter Abstand zu Hindernissen.
Fliegen Sie nicht in der Nahe von Menschen und Tieren.

6. Kinder sollten nur unter Aufsicht fliegen und den Quadkopter im Sichtbere-
ich der Aufsichtsperson fliegen. So besteht die Méglichkeit bei Gefahr schnell
einzugreifen.

7.Versuchen Sie keine wiederaufladbaren Batterien zu laden. Achten Sie beim
Wechsel des Akkus oder Batterien auf richtige Polaritat. Verwenden Sie keine
Mischung aus alten, oder Batterien verschiedener Hersteller!

8. Wenn Sie nicht fliegen, entfernen Sie bitte die Batterien und die Akkus aus
den einzelnen Komponenten.

9. Der Stromversorgungsanschluss darf nicht kurzgeschlossen werden!
Wartung

1.Verwenden Sie einsauberes, weiches Tuch, um dieses Produkt haufiger zu
reinigen.

2. Setzen Sie das Fluggerat vor dem Flug nicht direkter Sonnenbestrahlung
aus.

3. Durch Feuchtigkeit kénnen elektronische Bauteile beschadigt werden.

4. Uberpriifen Sie bitte den Stecker und anderes Zubehér in regelméBigen Ab-

standen. Ist etwas beschadigt, Quadkopter bis zur Reparatur nicht verwenden!

Flughinweise

1. Fliegen Sie nicht bei schlechtem Wetter wie starkem Wind, Regen, Schnee
oder Nebel.

2. Fliegen Sie nur in weiten Arealen und meiden Sie hohe Gebdude und Baut-
en. Fliegen Sie nicht in der Nahe von Gebdauden mit hohem Stahl-/Eisenanteil,
das sonst der Kompass und das GPS Signal gestort werden.

3. Fliegen Sie die Drohne immer nur in Sichtweite.

4. Bleiben Sie fern von Strommasten und Versorgungstragern.

5.in Polarregionen fliegt die Drohne nicht wie gewlinscht.

nur im Freien verwenden GPS Signal nur im Sichtbereich maximale Flughthe
prufen fliegen beachten
a
A
A
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HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

g

Das Symbol des durchgestrichenen Miilleimers auf dem Produkt bzw. Verpackung besagt,
dass dieses getrennt vom Ublichen Hausmdill entsorgt werden muss. Damit sollen schadliche
Auswirkungen auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit bei der Entsorgung von
Elektro- und Elektronikaltgerdten vermieden und deren Wiederverwendung oder Verwertung
ermdglicht werden. Sie haben die Méglichkeit, Elektro- und Elektronikaltgerate kostenfrei bei
einer entsprechenden Sammelstelle in Ihrer Nahe abzugeben. Bitte erkundigen Sie sich bei
Ihrer Stadt oder Gemeinde liber die zur Verfligung stehenden Sammelstellen. Sie haben auch
die Moglichkeit, alte Elektro- und Elektronikgeréte, die von uns bezogen wurden, frei an uns
zurlickzusenden. Wir werden diese dann einer ordnungsgemaBen Verwertung bzw. Wied-
erverwendung zufiihren. Eventuell enthaltene Batterien oder Akkus muissen aus dem Produkt
entfernt werden und bei der entsprechenden Sammelstelle getrennt entsorgt werden.

Hinweise nach Batteriegesetz
Da wir Batterien und Akkus bzw. solche Gerate verkaufen, die Batterien und Akkus enthalten,
sind wir nach dem Batteriegesetz (BattG) verpflichtet, Sie auf Folgendes hinzuweisen:

Batterien und Akkus diirfen nicht im Hausmdill entsorgt werden, sondern Sie sind zur Riick-
gabe gebrauchter Batterien und Akkus gesetzlich verpflichtet. Altbatterien konnen Schadst-
offe enthalten, die bei nicht sachgemaBer Lagerung oder Entsorgung die Umwelt oder lhre
Gesundheit schadigen kdnnen. Batterien enthalten aber auch wichtige Rohstoffe wie z.B.
Eisen, Zink, Mangan oder Nickel und werden wieder verwertet. Sie kénnen die Batterien nach
Gebrauch entweder ausreichend frankiert an uns zurticksenden:

HALOGENKAUF Lightech GmbH
Schlehenweg 4
29690 Schwarmstedt

oder in unmittelbarer Ndhe (z.B. im Handel oder in kommunalen Sammelstellen) unentgeltlich
zurlickgegeben. Die Abgabe in Verkaufsstellen ist dabei auf fiir Endnutzer fiir die Entsorgung
Uibliche Mengen sowie solche Altbatterien beschrédnkt, die der Vertreiber als Neubatterien in
seinem Sortiment fihrt oder gefiihrt hat. Schadstoffhaltige Batterien sind mit einem Zeichen,
eine durchgestrichene Miilltonne, und dem chemischen Symbol des schadstoffhaltigem
Schwermetalls versehen. Diese durchgekreuzte Milltonne bedeutet, dass Sie Batterien und
Akkus nicht im Hausmdill entsorgen diirfen.

Unter diesen Zeichen finden Sie zusatzlich nachstehende Symbole mit folgender Bedeutung:

Cd= Cadmium
Hg= Quecksilber
Pb= Blei

Li-Po= Lithium

Sicherheitsrelevante Technische Daten
Frequentband / Sendeleistung .......c.ccoovurerernnne 2,4 GHz <100mW (EIRP)
Frequenzband / Sendeleistung .......ccccecveeveeneenee 5,8 GHz <25mW (EIRP)

Spezifikation

Fernsteuerung

Frequenz: 2.4GHz
Gewicht: ca. 450 g maximale Reichweite: ca. 200 m
Akku: Li-Po, 11,4 Volt - 3000 mAh Batterien: 4x 1.5V AAA (nicht im Lieferumfang)
Flugzeit: bis zu 35 min Temperaturbereich: 0 bis 40 C

Ladezeit: 150-200 min
Temperaturbereich: 0 bis 40 C

Abmessungen: 175(360)x100(320)x60 mm benotlgtes Zubehor

(nicht im Lieferumfang)
Batterien: 4x 1.5V AAA (keine Akkus!)
Smartphone 5G WiFi fahig

Steuer-
knuppel Ry
links — H-+——SteuerknUppel rechts
Foto | | ——— Kamera auf
Licht Kamera ab
Video — Start

™ Stop/ Landen

GPS Modus
360° Turn Arround

Speed
Select

Auto Return
Home



4xAAA Batterien
(nicht enthalten)
- Nur Batterien verwenden, keine Akkus!
-Niemals alte und neue Batterien mischen!
1. Offnen Sie das Akkufach und setzen Sie die Batterien ein.
(Auf richtige Polung achten!).
2. Den Deckel wieder schliel3en.

Copter Details

Propeller A
(Clockwise)

Propeller B
(Counter Clockwise)

Propeller B
(Counter Clockwise) Propeller A
(Clockwise)

Es ist wichtig, dass die Propeller richtig montiert sind. Sind diese nicht wie
abgebildet montiert wird das Modell nicht abheben oder sogar unkontrolliert
fliegen und Schaden nehmen!

_4-

Akku wie abgebildet in
den Copter einsetzen.
—
=

Wird das Modell nicht benutzt,
muss der AKku immer aus dem
Modell enthommen werden!

Laden des Flugakkus

1. Verbinden Sie das Netzteil mit dem Ladegerat und stecken Sie dieses
in die Steckdose (LED 1 leuchtet griin).

2. Entnehmen Sie den Akku aus dem Copter und stecken Sie diesen in
den Adapter des Ladegerates Ladegerat (Auf richtige Polung achten!)

. LED 2 leuchtet nun rot (Ladevorgang lauft).

. Leuchtet die LED grun und die rote ist erloschen, ist der Akku voll
geladen. Akku vom Ladegerat und dieses von der Stromquelle trennen.

5. Nach maximal 3-4 Stunden trennen Sie den Akku vom Ladegerat.

AW

Netzteil

| Flugakku
Ladegerat

WARNUNG

NIE unbeaufsichtigt laden! Immer eine nicht brennbare Unterlage
verwenden! Sicherheitshinweise beachten!
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Einschalten/ Binden

Ein-/
Ausschalter

1. Schalten Sie zuerst die Fernsteuerung ein. Die LED blinkt schnell rot. Die
Fernsteuerung gibt 2x einen Doppel-Piepton ab.

Setzen Sie den Akku in den Copter ein und schalten Sie diesen ein (Ein-Aus-
schalter ca. 2-3 Sekunden gedrickt halten bis der Copter dies durch 2 unter-
schiedliche Piep-Tone bestatigt).

Stellen Sie den Copter waagerecht auf den Boden.

2. Bewegen Sie nun den linken Steuerhebel langsam aufwarts und

halten diesen in der obersten Position fir ca. 2 Sekunden, danach bewegen
Sie diesen komplett nach unten und halten ihn dort fir ca. 2 Sekunden.

Die LED der Fernsteuerung zeigt nun griin an. Alle LED des Copters blinken
nun schnell. Modell und Copter sind nun gebunden.

_6-

3. Sobald alle LEDs nicht mehr blinken hat der Copter ein GPS Signal
und ist flugbereit (Punkt 5. Magnetkompass-Kalibrieren muss vor dem
Erstflug durchgefihrt werden!)

4. Vor dem ersten Flug sowie nach einem Crash oder Motorwechsel
ist eine Magnetkompass-Kalibrierung nétig! Wird diese nicht durchge-
fuhrt kommt es zu Fehlfunktionen!

5. Magnetkompass-Kalibrieren:

(a) Drucken und halten Sie die Taste “Normal-Modus”. Sobald die roten
LEDs erloschen sind und die grinen LEDs schnell blinken ist der Copter
im Calibrierungs-Modus. Sie kdnnen nun die Taste los lassen.




(b) Heben Sie den Copter auf ca. 30 cm Héhe und drehen diesen langsam 6. GPS - Satellitensuche

im Uhrzeigersinn. Drehen Sie den Copter so lange, bis die grinen LEDs Der Copter benétigt fiir einen erfolgreichen Flug im GPS Modus ausrei-
langsam blinken. Achten Sie darauf, dass das Modell immer horizontal chend Satelliten. Die Satellitensuchen kann 1-2 Minuten dauern.
ausgerichtet ist. Sobald die vorderen LEDs des Copters griin leuchten hat das Modell

mindestens 6 Satelliten gefunden. Bei weniger als 6 Satelliten ist ein
Fliegen im GPS Modus nicht mdglich. Die Anzahl der zur Verfigung
stehenden Satelliten werden lhnen auch in der App angezeigt.

(c) Halten Sie nun den Copter vertikal nach unten (Kamera Richtung Boden) 7. Starten
und drehen ihn langsam im Uhrzeigersinn. Drehen Sie so lange, bis die Variante 2 —
roten LEDs langsam blinken (es kdnnen auch beide LEDs (griin und rot)
langsam blinken). Achten Sie darauf, dass der Copter immer vertikal aus-
gerichtet ist.
Variante 1
Variante 1:

Driicken Sie die Start Taste des Controllers fiir ca. 3 Sekunden.
Je nach Modus (mit oder ohne GPS) steigt das Modell auf ca. 1-5 Meter
Hohe auf und halt dann diese Position.

Variante 2:
////////////////////// Dricken und halten Sie beide Steuerknippel in der unteren dufReren
Position. Die Motoren beginnen nun zu laufen. Lassen Sie beide Hebel
(d) Stellen Sie den Copter nun auf den Boden und warten bis alle LEDs wieder los. Durch Driicken des linken Hebels nach oben lassen Sie das
schnell blinken. Die Kalibrierung ist nun abgeschlossen. Modell steigen. Sobald Sie den Hebel los lassen halt der Copter die

aktuelle Hohe.

-8- -O-



8. Landen

Methode 1:

Driicken Sie den Stop/ Landeknopf des Controllers fiir ca. 2 Sekunden.
Der Copter beginnt selbststandig mit der Landung. Hat der Copter auf
dem Boden aufgesetzt driicken Sie den linken Hebel so lange nach
unten, bis die Motoren aufhéren zu laufen.

Methode 2:
Driicken Sie den linken Steuerhebel nach unten bis das Modell auf-
gesetzt und die Motoren abgeschalten haben.

Methode 3 (nur im GPS-Modus!):

Driicken Sie die Auto-Return-Home-Taste fur ca. 3 Sekunden. Der Copter
kommt automatisch zu seiner Startposition zurtick und landet
selbststandig. Hat der Copter auf dem Boden aufgesetzt, driicken Sie den
linken Hebel so lange nach unten, bis die Motoren aufhdren zu laufen.

Methode 2

Methode 1

Steuerung des Modells

Solange der linke Hebel nach oben gedriickt wird, steigt das
Modell. Lassen Sie diesen los halt das Modell die vorgegebene

' Hahe selbststandig. Driicken nach unten
bewirkt ein Sinken des Modells.

Driicken des linken Hebels nach
rechts oder links bewirkt eine
Drehbewegung des Modells um die

U eigene Achse nach rechts oder links.
' Dricken des rechten Hebels nach hinten/ unten
bewirkt den Ruckwartsflug des Modells.

Driicken nach oben bewirkt den
Vorwartsflug des Modells.

Driicken des rechten Hebels nach
rechts lasst das Modell nach rechts fliegen,
D durch driicken nach links, fliegt das Modell nach links.

-11-



Indoor Flug ohne GPS

1. Schalten Sie die Fernsteuerung ein, die LED leuchtet rot und der
Controller piept zwei Mal. Akku in den Copter einlegen und den Ein-/
Ausschalter fiir ca. 3 Sekunden driicken. Die LEDs des Copter blinken
nun langsam.

2. Driicken Sie den linken Steuerhebel langsam komplett nach oben und
halten diesen dort flir ca. 2 Sekunden, danach bewegen Sie diesen
komplett nach unten und halten ihn in dieser Position.

Die LED des Controllers blinkt nun langsam gran.

3. Lassen Sie den Steuerknippel los, wenn die LEDs des Copters
schnell blinken. Dieser ist nun flugbereit.

4. Dricken Sie den Start Knopf des Controllers. Der Copter hebt ab und
steigt auf ca. 1 Meter Hohe. Die griinen LEDs blinken langsam, die roten
LEDs leuchten konstant.

5. Driicken Sie den Stop-/ Landen Knopf des Controllers fur ca. 2-3
Sekunden, der Copter beginnt nun mit der Landung. Ist der Copter
gelandet driicken Sie den linken Steuerhebel nach unten und halten ihn
in dieser Position bis die Motoren ausgehen.

Ohne GPS Signal (Indoor) sind die Funktionen Auto-Return,
Follow Me, 360° Turn Arround nicht méglich. Die automatische
Positionshaltung ist ebenfalls deaktiviert.

-12 -

1. LED:
Durch Dricken der Taste LED (1) kann die Beleuchtung des
Copters ein-/ ausgeschalten werden.

2. Foto:
Durch Driicken der Fototaste (2) wird eine Fotoaufnahme gestartet.
3. Video:

Durch Dricken der Videotaste (3) des Controllers wird die Video-
aufzeichnung aktiviert. Durch erneutes Driicken wieder beendet.

Hinweis:

Fotos und Videos kdnnen nur aufgenommen werden, wenn eine
SD Karte eingesetzt ist und die App aktiviert ist.

-13-



4. Bindung:

Eine Bindung ist nach einem Fernsteuerungsgwechsel nétig.

Driicken Sie den Bindungs-Knopf des Controllers und schalten gleichzeitig
den Sender ein. Die LED blinkt nun, Sie kdnnen beide Kndpfe los lassen.
Driicken Sie nun den Ein-/ Ausschalter des Copters fiir ca. 3 Sekunden.
Die LEDs des Copters blinken nun langsam. Driicken Sie nun den linken
Steuerknlppel langsam nach oben und halten ihn ca. 2 Sekunden in
dieser Position. Bewegen Sie anschliessend den KnlUppel langsam kom-

plett nach unten und halten Sie ihn ebenfalls 2 Sekunden in dieser Position.

Die LED des Controllers blinkt nun langsam griin. Lassen Sie den Steuer-
kniUppel los, sobald die LEDs des Copters schnell blinken. Der Copter ist
nun mit der Fernsteuerung gebunden/ gekoppelt.

5. Normal Mode Knopf

Nach driicken wird der GPS Modus deaktiviert und Sie konnen das
Modell manuell ohne GPS steuern.

6. Speed-Select
Sie kénnen zwei Geschwindigkeiten durch Driicken der Taste wahlen.

7.GPS Modus

Nachdem der Copter Eingeschalten und gebunden ist driicken Sie die
GPS Mode Taste um das GPS-System des Copters zu aktivieren.

8. Auto Return Home
Siehe Seite 16

14 -

360° Turn Arround:
Sie kénnen das Modell in einen 360° Rundumflug schalten. Dricken
Sie dazu die GPS-Mode Taste (7) fir ca. 3 Sekunden. Der Controller
“piept” zwei Mal zur Bestatigung. Das Modell wird nun in einem Abstand
von ca. 15 Metern um seine aktuelle Position fliegen. —

Achten Sie darauf, dass keine Hindernisse in der \‘\/ﬂ
Umgebung sind. 7 'i\y.-,-

Wahrend des Rundumfluges koénnen
Sie den Abstand durch Drlcken des
rechten Steuerknippels nach oben
oder unten veringern oder erweitern.
Die Fluggeschwindigkeit kdnnen Sie
durch Drticken des rechten Steuer-
hebels nach rechts oder links er-
hdéhen oder verringern.

-15-



Auto-Ret.urn-Home: . i Fliegen Sie im Freien nur mit einem ausreichend starken GPS Signal.
Wollen Sie, dass der Copter zu seinem Startpunkt zuriickkehrt und landet, In der App werden die Anzahl der verfligbaren Satelliten angezeigt.
haben Sie zwei Mdglichkeiten. Es sollten min. 6 Satelliten angezeigt werden um ein sicheres Fliegen

zu gewahrleisten.
1. Sie driicken die Auto-Return-Home Taste (8) (siehe Bild unten) flr

ca. 3 Sekunden. Das Modell kommt automatisch zu seinem Startpunkt

zuriick, landet automatisch und schaltet die Motoren ab. Das Modell arbeitet mit einem 2,4 GHz System und hat eine Reichweite

von ca. 200 Metern. Betreiben Sie das Modell nur im Sichtbereich!
Die Reichweite der Bildubertragung betragt je nach Umgebung und

2. Sie schalten den Ein-/Ausschalter der Fernbedienung aus. N ;
Storquellen bis zu 150 Meter.

Das Modell kommt automatisch zu seinem Startpunkt zuriick, landet
automatisch und schaltet die Motoren ab.

Hinweis: Sollte das Modell ausserhalb der Reichweite der Fernbedienung
sein oder eine Funkstdrung auftreten, kommt das Modell automatisch zu
seinem Startpunkt zuriick, landet automatisch und schaltet die Motoren ab.

WiFi Antenne

Antenne

Wenden Sie sich nicht mit der Fernsteuerung vom Copter ab.

-17 -




Copter neu kalibrieren

Sollte Ihr Modell unstabil fliegen oder immer abdriften usw. empfehlen
wir eine Kalibrierung des Modells vorzunehmen.

1. Stellen Sie die Drohne waagerecht auf den Boden und ziehen Sie dann
den linken Steuerknlppel nach unten, den rechten Knippel bewegen Sie
wahrenddessen schnell nach links und rechts ohne zu stoppen, bis die
Lichter an der Drohne anfangen, langsam zu blinken. (Die LEDs des
Copters blinken langsam, um anzuzeigen, dass die Kalibrierung statt-
gefunden hat, bewegen Sie die Drohne zu diesem Zeitpunkt NICHT.)

2. Sobald die LEDs schnell blinken ist die Neukalibrierung abgeschlossen.

-18 -

Umschaltung Mode 1 - Mode 2

Das Modell wird im Mode 1 (steigen/ sinken (Pitch) auf dem linken Steuer-
knlppel) ausgeliefert. Es kann jedoch auch auf Mode 2 umgeschalten
werden (Pitch auf dem rechten Steuerknippel). Nach dem Umschalten
behalt der Sender den eingestellten Mode.

Mode 1 - Standardeinstellung (Pitch links):

Dricken Sie die Taste 9 des Controllers und schalten dabei den Sender
ein. Die LED blinkt nun schnell. Lassen Sie beide Schalter wieder los.
Dricken Sie nun den rechten Steuerhebel langsam nach oben und halten
diesen flr ca. 2 Sekunden in dieser Position. Sobald die LED langsam rot
blinkt bewegen Sie den Steuerknlppel komplett nach unten und halten
ihn dort ebenfalls fir ca. 2 Sekunden. Warten Sie, bis die LED griin wird.
Sie haben nun den Copter auf Mode 1 umgestellt.

Mode 2 (Pitch rechts):

Dricken Sie die Taste 10 des Controllers und schalten dabei den Sender
ein. Die LED blinkt nun schnell. Lassen Sie beide Schalter wieder los.
Driicken Sie nun den linken Steuerhebel langsam nach oben und halten
diesen fur ca. 2 Sekunden in dieser Position. Sobald die LED langsam rot
blinkt bewegen Sie den Steuerknlippel komplett nach unten und halten
ihn dort ebenfalls fir ca. 2 Sekunden. Warten Sie, bis die LED griin wird.
Sie haben nun den Copter auf Mode 2 umgestellt.
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Die Kamera kann bis zu 90 ° per Fernsteuerung geschwenkt werden.

Setzen Sie die SD Karte (nicht im Lieferumfang) in den Kartenschacht des
Modells ein (Unterseite des Copters). Auf richtige Platzierung achten!
Fotos und Videos werden auf der SD Karte gespeichert und kénnen

dann am Computer bearbeitet, gespeichert und angesehen werden.

Tasten des Controllers:

e Foto: Durch Driicken der Fototaste des Controllers wird eine
Fotoaufnahme gestartet.

* VVideo: Durch Drlicken der Videotaste des Controllers wird die Video-

Kamera auf
aufzeichnung aktiviert. Durch erneutes Dricken wieder beendet.

Kamera ab

-20- -21-



Smartphonehalter

1. Stecken Sie den Smartphonehalter auf das Mittelstlick des Controllers
2. Schrauben Sie die Schraube des Halters fest

3. Der Halter ist individuell fir alle gangigen Smartphones passend
(Halter herausziehen)

-22-

Rotorblatter wechseln

Losen Sie die beiden Schrauben des Rotorblattes. Nehmen Sie das
Rotorblatt ab und stecken ein neues auf. Achten Sie darauf, dass das
richtige Blatt verwendet wird. Diese sind mit A oder B markiert, eine
dazugehorige Markierung finden Sie auch auf dem jeweiligem Motor.
Schrauben Sie das Rotorblatt wieder fest (Schrauben nicht Gberdrehen).
Nach dem Rotorblattwechselmuss das Modell neu kalibriert werden

(siehe Seite 7/8). /

LI

Nach einem Rotorblatt- oder Motorwechsel ist eine
neue Kalibrierung des Modells nétig (Seite 7/8)!

Problem

moglich Ursache

Abhilfe

Die LEDs des Copters blinken
aber er reagiert nicht auf die
Fernsteuerung

1. Sender ist nicht gebunden
2. Batterien/ Akkus leer oder
defekt

1. Sender mit Copter neu
binden

2. Akku laden/ prifen
Batterien wechseln

Die Rotorblatter drehen sich
aber das Modell hebt nicht ab

1. Flugakku zu schwach/ leer
2. Rotorblatter falsch montiert
3. Rotorblatter defekt

1. Akku laden/ wechseln
2. Rotorblatter richtig mon-
tieren

3. Rotorblatter wechseln

Copter fliegt unstabiel

1. Rotorblatter defekt
2. Motor defekt/ verschlissen

1. Rotorblatter wechseln
2. Motor wechseln

Copter lasst sich nach einem
Crash nicht mehr steuern

Kaibrierung des Copters
ist nicht mehr gegeben

Copter neu Kalibrieren
(siehe Seite 18)

Das Modells sinkt, obwohl
Sie das Modell per Fernsteu-
erung steigen lassen wollen

Motor defekt/ verschlissen

Motor wechseln
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APP APP Funktionen

LARK2 Pro

* Copter mit Fernsteuerung binden.

* Offnen Sie die WLAN Einstellungen Ihres Smartphones oder Tablett
und stellen eine Verbindung mit den Copter her.
Passwort: 1234567890 (kann geandert werden)

* Offnen Sie die APP Lark2 Pro

Fur einige Funktionen des Modells bendétigen Sie eine APP.

Diese ist kostenlos, werbe- und vierenfrei! Scannen Sie den passenden
QR Code oder suchen manuell nach der App LARK2 Pro und
installieren diese auf lhrem Smartphone oder Tablet.

Return home
Follow Me
Surround fligh

Automatic return
One key start/stop
Waypoint flig

3D view

Available on the iPhone \ ANDROID APP ON
A p p Store ' Google play Distance Alitcad
GPS Signal Battery
SD Card

Show/Hide
set up menu

Camera
Camera up/
down
Video
”, v.soio:.fs = Replay

LARK 2 Pro
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Surround flight

Wenn der Copter im GPS Modus fliegt ( >6 GPS Satelliten) Wenn gler Copjrer m GPS Modus ﬂlegt (>6 GPS Satel'l'lt.en)
. - . rs und mit der WiFi App verbunden ist, kann durch Betatigung des
und mit der WiFi App verbunden ist, kann durch Betatigung des . . . o
. . o Icons (siehe Bild) der SurroundFlight Modus aktiviert werden.
Icons (siehe Bild) der FollowMe Modus aktiviert werden. . S .
. In der Kartenansicht kann nun die Hohe und der Radius des Fluges
Der Copter folgt nun dem Smartphone / Piloten.

angegeben werden.

D41m H11.9m

B H.s00m/s V.S0.0m/s

Beachten:

Der SurroundFlight Modus kann durch Betatigung der Joysticks
SR wieder verlassen werden.
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Waypoint flight

Wenn der Copter im GPS Modus fliegt ( >6 GPS Satelliten)

und mit der WiFi App verbunden ist, kann durch Betatigung des
Icons (siehe Bild) der WaypointFlight Modus aktiviert werden.

In der Kartenansicht kénnen nun die Wegpunkte, die
Geschwindigkeit und Hohe des Fluges angegeben werden.

= @80 @l @

D1m HS5.5m

S HS0.0m/s V.S 0.0m/s

Beachten:

Mit dem Start Button wird der WaypointFlight gestartet.

Der WaypointFlight Modus kann durch Betatigung der Joysticks
wieder verlassen werden.
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Drone/Camera settings

Goaogle

68 @l @

(0-200m)

(0-500m)

Offline Map Management

Camera Settings

&

White Balance auto sun  cloudy night bulb candle

Brightness

Change WIiF| password

Change WiFi account
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